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Introduccion a processing
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Que es processing ?

® Processing es un dialecto de Java especificamente
disenado para el desarrollo de arte grafico,
animaciones y aplicaciones graficas de todo tipo

® Desarrollado por artistas y para artistas

® Processing es software libre, disponible en las
plataformas donde Java esta disponible (Mac OS,
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¢ Por que processing !

® Muy, pero que muy facil de aprender... primeras
pruebas en solo unos minutos

® Dispone de su propio IDE de desarrollo (facil)

® Mejor curva de aprendizaje que OpenGL + GLUT
u otras alternativas
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¢ Por que processing !

® Permite 3 formas de programar: basica, procedural/
estructurada y orientada a objetos

® |as primeras pruebas y ‘sketches’ sencillos se
pueden desarrollar en el modo basico (sin
funciones, codigo directo)

° sketches Y programas mas amb|C|osos pueden
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¢ Por que processing !

® Genera aplicaciones listas para ser ejecutadas en
las tres principales plataformas: Mac OS, Linux y

Windows

® |as aplicaciones processing tambien pueden
generarse para su ejecucion en internet (como un
D gl
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Paquetes graficos. Historia

® Estandares:

® 3D Core Graphics System.ACM y SIGGRAPH (1977)
® GKS (Graphical Kernel System). 2D. ISO-ANSI (1985)
o GKS-3D (1988)

® PHIGS (Programmer’s Hierarchical Interactive Graphics System). 3D.
(1988)
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El IDE de processing

Processing dispone de un IDE (Integrated
Developement Environment) propio
desarrollado en Java

SenC|IIo y facil. Suf‘uente para la mayorla de
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Numero de linea

Area de mensajes

Area de texto y debugging




El IDE de processing

® Cuando guardamos una aplicacion, se genera un directorio con
ese nombre y el fichero de la aplicacion se almacena dentro con
la extension .pde

® | os nombres de los ficheros maximo 64 caracteres sin espacios

® Se pueden crear mas ficheros asociados a la misma aplicacion
(gestion de pestanas). Estos ficheros por defecto tendran la
misma exten5|on pde pero tamblen pueden tener la

. 3 R
s 2 i A Rl ; ’ eI XU v e e L% Atk S5 Tl e g Fihg s 8 r o RSy by 3
LR [Nt A ‘\ y > — y: 3 S - ﬁ.? V _‘! T 3 ..4.‘,\ A PR "\'é‘ .-~.‘ 'r_ T E R PR b2t # e -
S ¥ b ¥ T ,v X .f ‘a d .‘:t.:;..“~:~.,‘z." ol - R b S SR o S ;,3" bl
e B AN £ sl A by “ : :

>y £ ‘_ AR 5“ P e :{‘7'""‘.'.’ 4 ,"7“‘\- .
AL el Ve st o X1

» ¥ L, revs
e B e v




El IDE de processing

® Runy Stop permiten iniciar la ejecucion de la aplicacion y su
finalizacion

° Export permite generar un ‘applet’ de la aplicacion. La opcion del
~ :menu ExortApphcatlon permlte generar yna allcacmn Ilsta para.
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El IDE de processing

® Otras opciones interesantes:

® |mport Library. Nos facilita la inclusion de las sentencias import
de las librerias mas utiles

® Add File. Nos permite anadir imagenes, fuentes u otra
informacion multimedia a un directorio especial en nuestra
carpeta de aplicacion: la carpeta ‘data’. En esta carpeta
debemos almacenar cualqmer elemento que queramos utilizar
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El lenguaje processing

® processing esta basado en Java |.4.2 (solo unas cuantas
modificaciones con objeto de simplificar la programacion)

® Se puede utilizar 1.5 y posteriores pero utilizando otro
entorno de desarrollo (aplicacion Java pura y utilizando las
clases de la libreria grafica de processing)

o Documentauon completa en:
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El lenguaje processing

Preprocesador
w brocessing)

Compilacion




El lenguaje processing

® Variables

ENIRE nleliE
® Tipos basicos

byte short, int(178), long (8864L), f1oat (37.266F),
dquble 37 266/2 77 ) char c) boolean true/false)
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El lenguaje processing

e Aritméticos:+,—-,*,/,%,++, ——

e Relacionales: >, >=,<,<=,==, | =

’/

e Condicionales (logic): &&, | |, !, &, |, "

e Operaciones con bits: <<, >>, &, |, ", ~
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El lenguaje processing

 Delimitadores de bloque: { instrucciones; }

e while:
Wik csstGiicsaems sl iniSisbiciEReinic S
deg ansibrlicen onaestakaahii hensshpespe)

e for




El lenguaje processin

e (Comentarios:
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* Funciones:
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El lenguaje processing

* Ejemplo:

void setup() // Funcidn que se ejecuta al principio

{

81ze(100 100)




El lenguaje processing

e Strings:
e String mensaje = “hello”;
ol Sinainiclcis o el cHlE ForEEh e ilon e

e Gran cantidad de metodos:
o length ()

e Acceso a un caracter: charAt ()




El lenguaje processing

 Un array en processing (Java) es un objeto:
* Su longitud puede conocerse mediante el atributo length
* Ejemplos:

il it el e e e e iol N e il
- vector = new 1nt[3]; // creamos 3 componentes
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El lenguaje processing

 ; Cuales son las diferencias de processing como lenguaje
respecto a Java !

El preprocesador de processing nos permite usar en
general una sintaxis mas relajada

Permite el modo basico: sin funciones propias, unicamente
variables globales y directamente lineas de codigo
Permlte programar a la‘C’, definiendo nuestras proplas

iones, sin tener que definir clases y métodos




El lenguaje processing

* Ejemplo en modo basico ()

// Programa minimo en processing
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El lenguaje processin

* Ejemploala‘C’:

// Si definimos funciones o clases propias, hay que
// dar implementacidén a setup ()
volid setup ()

{

size (100,100); // Tamafio de ventana de la aplicacién
nekaldikea s 8 CHina et anp sl esiie Lroilies




El lenguaje processing

e (lases

volid setup ()

{

size (100,100); // Tamafio de ventana de la aplicacién
6] TN BNa 1 (3 IR B

void draw() // Se repite a cada frame

{
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Practica |-1

Desarrollar un programa en processing que permita dibujar poligonos de n
lados.
Para ello hay que implementar una funcion poligon con los siguientes
parametros: centro (dos enteros), radio (entero) y numero de lados del
poligono (entero)
Informacion de interés para su desarrollo:

e Lo primero es implementar la funcion setup, donde se puede

def‘mr eI tamano de ventana Pp-e. 31ze(500 500),ya et dudi




Practica |-2

Desarrollar un programa en processing que permita dibujar un gradiente de color, de
forma que la primera fila de la ventana se dibujara de un color de partida y la ultima
fila de un color de destino. Las filas intermedias se dibujaran de forma que llevaran a
cabo una graduacion lineal de colores entre las dos filas inicial y final.
Para ello hay que implementar una funcion gradient con los siguientes
parametros: 6 enteros; los primeros 3 son los valores RGB del color de partida (de
0 a 255), los otros tres los valores RGB del color de destino
Informacion de interés para su desarrollo:

¥ Lo prlmero es |mplementar la funC|on setup, donde se puede def‘nlr eI

y .




